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CONSIDERACOES GERAIS

Os atletas devem manter conduta ética e respeitosa durante as etapas do Campeonato Gaucho,
o estilo descontraido e espirituoso que envolve a identidade do Pingue Pongue Gauchoe é
valorizado pela FGPP e faz parte da esséncia do nosso esporte, porém, os atletas ndao devem
ultrapassar os limites do bom senso e ter ciéncia que condutas inadequadas afetam a imagem
da instituicdo e sdo passiveis de penalidades.

AUTONOMIA DA COMISSAO DE DISCIPLINA

A Comissao de Disciplina tem autonomia para aumentar as penas minimas previstas neste
cddigo de ética sempre que entender necessario, principalmente em casos de reincidéncias
cometidas por atletas.

A Comissdao de Disciplina deve tratar todos os atletas e agremia¢des da mesma forma,
independente do porte da equipe envolvida.

REGISTRO DAS OCORRENCIAS

O meséario e/ou arbitro da partida deve registrar na sumula todas as ocorréncias que
acontecerem durante a partida ou de maneira geral do evento.

RESPONSAVEIS POR APLICAR AS PENALIDADES

Nenhuma equipe tem autonomia de aplicar penalidades sobre adversarios ou outra agremiagao
independente do contexto envolvido.

Sempre que uma equipe estiver se sentindo prejudicada por outra deve informar uma terceira
parte, que pode ser: mesario, arbitro, membros da comissdo técnica, membros da comissdo de
disciplina ou diretoria da FGPP.

A titulo de exemplo: se uma equipe ver que o adversdrio ndo se apresentou para o jogo, deve
solicitar que o mesario e/ou arbitro registre na simula o horario de inicio da contagem de tempo
para ser aplicado o WO, e o mesario e/ou o arbitro que devem tratar a situacdo a partir deste
momento com a mesa de controle ou responsavel da FGPP. Caso o mesario se negue deve
chamar um responsavel da FGPP. O que ndo serd acatado é se uma equipe chegar na mesa de
controle solicitando diretamente o WO para o adversario.

SOLICITACAO DE ARBITRAGEM

Sempre que uma equipe estiver se sentindo prejudicada ao disputar uma partida, deve exercer
seu direito de solicitar arbitragem junto a FGPP.

DIREITO DE DEFESA

Caso algum atleta ou equipe se sentir prejudicado por alguma decisdo da Comissao de Disciplina,
podera exercer seu direito de defesa e apresentar seus fatos e argumentos que serdo avaliados
pela Comissdo de Disciplina em julgamento do recurso apresentado.
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PENALIDADES PREVISTAS E CARTOES

Ficam definidas as seguintes penalidades passiveis de serem aplicadas:

PENALIDADES PREVISTAS

12 Cartdo amarelo (Adverténcia formal)

Cartdo azul {perda de um ponto)

22 Cartdo azul efou Amarelo + Vermelho (expulsdo do game)

Cartdo Vermelho [expulsdo da partida)

Suspensdo por 1 game

Suspensdo por 1 partida

Suspensdo por 1 etapa

Suspensdo por 2 etapas

Suspensdo por 3 etapas

Suspensdo por todas as etapas restantes do ano

INFRAGOES E PENALIDADES

TIPOS DE INFRACAO TIPOS DE INFRACAD  |APLICACAD

PENA MiNIMA

A equipe mesaria ndo pode ultrapassar 5 minutos para pegar
a sumula e comegar a marcar o tempo de aquecimento de 6 INTERVALOS DE TEMPO |Equipe
minutos.

CartSo Amarelo

Ultrapassar o tempo de tolerancia para a equipe se
apresentar para a partida que € de no maximo 10 minutos INTERVALOS DE TEMPO |Equipe
{com aquecimento incluso)

WO na partida

Ultrapassar o tempo limite de 6 minutos para aquecimento INTERVALOS DE TEMPO |Equipe

Cartdo Amarelo

Ultrapassar o limite de 2 minutos quando houver solicitado

- . INTERVALOS DE TEMPO (Equipe
tempo (1 tempo por jogo por equipe)

Cartdo Amarelo

Atleta demorar mais de 15 segundos para ingressar na mesa

. S R INTERVALOS DE TEMPO |Atleta
apos a definigdo do ponto anterior

Cartdo Amarelo

Interromper o jogo por mais de 1 minuto INTERVALOS DE TEMPO |Atleta Cartdo Amarelo

Para amarrar o cadarco do ténis, ndo podera exceder a 30 INTERVALOS DE TEMPO | Atleta CartSo Amarelo
segundos.

TIPOS DE INFRACAO TIPOS DE INFRAGAO  |APLICAGAQ PENA MiNIMA

Favorecer adversario (facilitar o jogo propositalmente) TECNICA Equipe DesclassificagSo da etapa

Demonstrar postura inadequada, desrespeitosa, agressiva,
constrangedora ou demais atitudes do género, seja durante

N . = DISCIPLINAR Atleta Suspensdo de 1 partida
as partidas ou nas dependéncias do ginasio ao longo do
|levento.
ETS aca_ta_r decis3c do arbitro ou do mesario (quando ndo DISCIPLINAR Atleta ExpulsSo da partida
houver juiz)

Interferir em partidas de outras equipes, independente que
sejam da mesma agremiagdo que o seu trio (questionar o juiz

- . M . - DISCIPLINAR Atleta Cartdo Azul
e adversarios, questionar questdes técnicas da partida como
saque e resposta, pressionar ou provocar o adversario, etc).
Consumir bebidas alcodlicas ou fumar na area de jogos DISCIPLINAR Atleta Cartdo Azul
0 atleta abandonar a partida (durante o game) DISCIPLINAR Atleta Suspensdo de 1 partida
Gestos ou palavras obscenas e provocacdes ao adversario no -
Gest " o= provocac DISCIPLINAR Atleta Cartdo Azul
inicio, decorrer ou términc da partida
Of d ario: pal , ati bolinh t -
ensas au':r? v_ersarn:r palavras, a |:ara olinha ou ra_que ® | DisCIPLINAR Atleta CartSo azul
no adversario, jogar a raguete no chdo de forma agressiva.
Atirar a rfaquete no chac-r propositalmente d-elior-ma agressiva DISCIPLINAR Atleta Suspensio de 1 game
ou quebra-la durante o jogo ou dentro do ginasio
Bater na mesa propositalmente de maneira antidesportiva, -
propositaiments p DISCIPLINAR Atleta Cartdo Azul
tanto para protesto ou vibragdo.
Tentativa de agressdo fisica DISCIPLINAR Atleta Suspensdo de 1 etapa
Agressdo fisica consumada DISCIPLINAR Atleta Expulsdo do ano ano do campeonato vigente
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