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SOBRE INTERVALOS DE TEMPO

Duragao de partida de jogo Individual: Maximo de 40 minutos de disputa. se estiver no 22 game,
o vencedor sera o ganhador do 12 game. Se estiver no JUS, vence quem estiver na frente no JUS.

Tempo de intervalo entre as partidas (com aguecimento) é de no maximo 10 min. Sem
tolerancia. A equipe que ndao comparecer neste intervalo de tempo perde a partida por WO.

Tempo para pegar a sumula: A equipe mesaria tem no maximo 5 minutos para pegar a simula
e comecar a marcar o tempo de aquecimento de 6 minutos e na sequéncia autorizar o inicio da
partida, sob pena de punicdo se exceder este tempo.

Tempo de reinicio do jogo entre games: Ao final do game quanto ocorrer a troca de lado da
mesa, e ndo tiver substituicdes nas equipes, o reinicio do game deve ser imediato.

Tempo de aquecimento de atleta em substituigdes: O atleta que vai entrar na partida tem
direito ao aquecimento de 2 minutos, com um parceiro da mesma equipe.

Tempo para sacar apos autorizagao do juiz: Apos a ordem de saque do juiz, passando-se 5
(cinco) segundos, se o jogador ndo sacar imediatamente, o ponto sera considerado perdido.

Tempo entre comemoragao do ponto e novo saque: 15 segundos.

- 1- Caso o atleta que tenha a posse do saque, ndo retorne a mesa no tempo estimado, entra no
ambito das punic¢Bes, no caso de trios, perda de um ponto e saque que sera revertido para o
adversario, alterando o atleta na mesa.

- Il - Caso o atleta que devera dar a resposta ndo vir para a mesa no tempo estimado, a equipe
entra no ambito das punic¢des, no caso de trios, perda de um ponto, entrando o préximo jogador
na mesa sem alterar a quem deve sacar.

- Il - Este tempo somente podera ser excedido com autoriza¢do prévia do juiz, quando for
solicitado pelas equipes, caso contrario vale regra especificada no item “ 1 “,

- IV - Ndo serd permitido que o jogo pare por mais de 1 minuto a contar do encerramento do
ponto, salvo: por necessidades de um atleta ou por lesdo, caso contrario vale regra especificada
no item “ 1 “.

-V - Para amarrar o cadarco do ténis, ndo podera exceder a 30 segundos, caso contrario vale
regra especificada no item “ | “,

FEDERAGCAO GAUCHA DE PINGUE-PONGUE
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CRITERIOS DE DIVISOES E FORMAGOES DE EQUIPES - CAMPEONATO GAUCHO FGPP 2026

NIVEL ATLETA DIVISAO

CLASSE DA EQUIPE

FORMACOES NOTA SOBRE AS FORMAGOES
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NOTA SOBRE AS CLASSES

ESP (Especial) OURO ESP-C-E Qualquer formagdo abaixo das Equipes que possuam em sua
A OURO A-C-D especificadas na coluna ao lado sdo |formagdo algum atleta ESP, atleta A,
B OURO B-B-D :vres. éTLETAS 60+ para f.orma;ao Atle:a Bou .tr.es atletas C JUY\(?S (C-C-
e equipes vale seu ranking atual C) sdo classificadas como equipes
C PRIMEIRA OURO B-C-C menos 1 nivel (para 12 e 22 divisdo). |OURO. Todas as demais se enquadram
D o QOURO B-D-D Exemplo: Jogador A é considerado  |como PRATA.
DIVISAO OURO C=C2C como um B. Um D é considerado
PRATA C-C-D como E, etc. NAO SA0 MAIS
CONSIDERADOS JOGADORES LIVRES
PARA TiTULO DE FORMA(,'KO DE
PRATA E-E-E EQUIPES.
E SEGUNDA F-F-F Qualquer formacdo abaixo é
F DIVISAO livre
G G-G-G Qualquer formagdo abaixo é
H DIVISAO DE li\{n.e. Atletas 60+ para a
ACESSO Divisdo de Acesso vale o seu
ranking original (ndo reduz um
! nivel)

NAO HA MAIS OBRIGATORIEDADE DE EQUIPE SUBIR DE DIVISAO. VALE EXCLUSIVAMENTE O RANKING DO JOGADOR

TODA EQUIPE PODE DISPUTAR ETAPAS EM DIVISOES ACIMA DA SUA CATEGORIA SEMPRE QUE DESEJAR

Inclusdo de novos atletas nas equipes

Sera permitido a inclusdo de novos atletas (NOVOS ATLETAS, sdo jogadores, ranqueados ou ndo,
gue ainda ndo tenham disputado o campeonato do ano por alguma equipe) em qualquer Etapa,
independente da colocacdo da Equipe. O critério de Formacgao de Equipes deve ser sempre
respeitado.

Mudanca de equipe por atletas

Os atletas da Divisdo de Acesso (ranqueados G, H, I) poderado trocar de equipes até 4 vezes (ou
seja, equipe original +4 equipes no maximo) ao longo do campeonato. Os demais atletas
(ranqueados ESP, A, B, C, D, E, F) poderdo trocar de equipes até 2 vezes ao ano (equipe original
+2 equipes no maximo). Cada mudanga de equipe, independente do atleta ja ter jogado nela,
conta como uma nova mudanga de equipe.

Mudanca de divisao por atletas

Desde que seu ranqueamento e formacdo das equipes permita, os atletas poderdo jogar em
mais de uma divisdo ao longo do campeonato (alternar entre as divisdes).

PROIBIDO INTERFERENCIAS EXTERNAS NOS JOGOS

E expressamente proibido que haja interferéncia externa nos jogos que estiverem sendo
disputados, seja por integrantes da mesma agremiacao, simpatizantes, dirigentes e torcida.
Nenhum individuo que ndo esteja disputando a partida pode ter atitudes como reclamar com o
mesario ou o arbitro sobre alguma decisdo, interagir com a equipe adversaria ou tentar “apitar”
a partida ou passar orientagoes.

SOLICITACAO DE TEMPO

Cada equipe tem direito a um tempo de 1 minuto POR PARTIDA, que podera ou nao ser utilizado
a critério dos jogadores ou técnico que estiver acompanhando o jogo.

FEDERAGCAO GAUCHA DE PINGUE-PONGUE
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MESAS COM “PROIBIDO BATE-BOLA”

A Federagdo, sempre que possivel, ird disponibilizar mesas em locais especificos para
aquecimento e Bate-Bola.

As mesas que estiverem com placas de “PROIBIDO BATE-BOLA” ndo poderdo ser utilizadas
enguanto estiverem interditadas. Os atletas poderdo utilizar somente as mesas que estiverem
livres.

RESPONSABILIDADES DA 12 EQUIPE DE CADA CHAVE

A primeira equipe de cada chave é responsdvel por organizar e agilizar os jogos da chave,
inclusive conferindo as simulas se os tempos estdo sendo registrados (apresentacdo da equipe,
inicio e término de aquecimento e dos jogos, etc). A equipe responsavel ndo deve entrar em
atrito com as demais, mas deve ter iniciativa de informar a Organizagdo e/ou Comissdo Técnica
de qualquer situagdo que possa prejudicar o andamento e agilidade dos jogos. A partir deste
momento os integrantes da Federa¢do devem atuar para resolver as ocorréncias relatadas.

DISCIPLINA: INFRACOES E PENALIDADES

O campeonato tem um Cédigo Disciplinar especifico, que é parte integrante deste Regulamento
e Formula do Campeonato Gaucho de Pingue-Pongue, onde estdo previstas todas as diretrizes
disciplinares, infragdes e respectivas penalidades.

SOBRE ARBITRAGEM E MESARIO

Em partidas com arbitragem, as decisGes do arbitro ou do mesario (quando ndo houver juiz) sdo
soberanas, devendo serem acatadas pelas equipes sob pena de desclassificagao.

Em partidas em que ndo houver arbitro, o mesdrio tem poder de juiz.

Toda equipe tem o direito de solicitar arbitragem sempre que achar necessdrio ou quando
estiver se sentindo prejudicada durante a partida.

Membros da Comissdo Técnica, Comissao de Disciplina, Diretoria da FGPP ou Organizagao da
Etapa pode estabelecer que uma partida tenha arbitro sempre que achar necessario,
independente da opinido das equipes (caso alguma entenda que ndo seria preciso).

Responsabilidades do arbitro ou mesario que também esteja atuando como juiz

a) Conhecer as regras do esporte.

b) N&o pertencer a nenhuma das agremiagGes que estiver disputando o jogo.

c) Serimparcial.

d) Conferir uniforme e demais requisitos de traje esportivo dos atletas, garantir que o
mesario preencha os hordrios e demais informacgdes na simula do jogo.

e) Garantir que sejam cumpridos os intervalos maximos de tempo na partida:
aquecimento, inicio da partida, etc.

f) Conceder tempo de 2 minutos por jogo para cada equipe, caso seja solicitado.

g) N3o permitir que haja influéncias internas e/ou externas durante a partida, seja dos
atletas que estejam disputando o jogo, de integrantes das agremia¢des ou pessoas em
geral.

h) Cumprir rigorosamente as regras disciplinares e tomar as medidas cabiveis necessarias
em caso de descumprimento.

FEDERAGCAO GAUCHA DE PINGUE-PONGUE
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Indicagdao de Mesario

Todas as equipes (trios), no momento da inscrigdo sdo obrigadas a indicarem um dos integrantes
do trio para ser mesario, informando seu nome junto a inscricdo da equipe pelo link
disponibilizado pela federagao. Esta pessoa indicada, caso se encontre no ginasio (mesmo que
jd esteja desclassificado), deve atuar como mesario sempre que solicitado pela equipe
organizadora da etapa.

Responsabilidades do Mesario

O mesario que se sentir apto, tem os mesmos poderes do arbitro caso a partida ndo tenha juiz.
Se tiver drbitro a responsabilidade pela arbitragem ndo é sua, sendo exclusivamente do juiz. O
mesario ndo pode atuar simultaneamente como arbitro/mesario quando uma das equipes for
da sua agremiacao.

Quando a partida nao tiver arbitro, havendo divergéncia entre os atletas, o mesario deve decidir
caso tenha visto o lance, a equipe que ndo acatar a decisdo sera desclassificada. Em situagdes
gue o mesario ndo se sentir em condi¢des de opinar e os jogadores ndo entrem rapidamente
em consenso havendo interrup¢do da partida, deve chamar um integrante da Comissdo Técnica
ou da Organizacdo da Etapa que ndo seja ligado a nenhuma das equipes, que irdo avaliar a
situacdo e decidir. A equipe que ndo acatar a decisdo sera desclassificada.

a) Buscar a sumula do jogo na mesa central em no maximo 5 minutos.

b) Entregar a sumula, bola e caneta na mesa central ao final da partida.

¢) Informar a mesa central ou alguém da Comissdo Técnica caso alguma equipe ndo tenha
se apresentado para a partida, apds comunicar, iniciar a contagem de tempo maximo
de 10 minutos e aplicar WO caso a equipe adversaria ndo tenha se apresentado.
ATENCAO: S6 pode ser iniciada a marca¢do do tempo para WO apds o mesario ter
comunicado a Organizacdo ou integrante da Comissao Técnica. Em nenhuma hipdtese
o tempo limite de WO e a aplicagdo do WO pode ser aplicada exclusivamente pelo
adversario envolvido na disputa.

d) Caso ndo tenha juiz, garantir que o tempo maximo de aquecimento de 6 minutos seja
cumprido e o inicio da partida seja efetuado. ATENCAO: ndo sdo 6 minutos de
aquecimento para cada equipe, neste periodo de tempo todos os atletas devem ter
aquecido, recomendando-se 2 minutos para cada dupla de atleta que estiver na mesa.

e) Marcar os pontos da partida (individuais dos atletas e total da equipe), o horario de
apresentacdo das equipes, inicio e término do aquecimento, inicio e término da partida.

f) Registrar a equipe vencedora e solicitar assinatura do vencedor sempre que possivel.

g) Relatar na sumula qualquer ocorréncia que houver, principalmente questdes
disciplinares.

h) Apoiar no arbitro no que for solicitado ou caso ele solicite alguma opinido de jogada por
exemplo.

i) Naointerferir na conducdo da arbitragem (a ndo ser que ndo tenha juiz e esteja atuando
simultaneamente como arbritro).

j)  Manter conduta ética e responsavel em relagdo aos jogadores.

k) Caso o mesario perceba que a partida esta tendo muitas incidéncias de discussdes entre
atletas por questdes técnicas ou de disciplina, deve suspender temporariamente a
partida e chamar um dos integrantes da respectiva comissdo para acompanhar o
restante da partida sob supervisao, visando prevenir ocorréncias.

FEDERAGCAO GAUCHA DE PINGUE-PONGUE
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RANQUEAMENTO DE ATLETAS

Os atletas foram avaliados pela Comissdo Técnica em JANEIRO/26 e a relagdo com seu ranking
para 2026 divulgados via os grupos de WhatsApp da FGPP e no site da FGPP.

Os atletas podem jogar divisGes acima do seu ranqueamento, nunca as divisGes abaixo. Atletas
ESP, A, B, C, D e E s6 podem disputar a Primeira Divisdo. Atletas F (podem disputar a 12 ou 22
divisdo) e ndo podem disputar a Divisdo de Acesso. Atletas G, H, | podem disputar qualquer
divisao.

Os atletas que podem jogar por mais de uma divisdo, seu ranqueamento permanece o0 mesmo,
independente da divisdo que jogarem.

Alteracao de ranking de atleta

Os atletas sdo avaliados ao final de cada ano pela Comissdo Técnica que define o ranking vigente
para o ano seguinte ou em casos de solicitacdes de reavaliagdes aprovadas pela Comissao
Técnica ao longo do ano vigente.

Reavaliacdo de ranking de atleta

As solicitagdes de reavaliagdo de ranqueamento de atleta pode ser solicitada pelo atleta ou
parte interessada, devendo ser encaminhada para a Comissdo Técnica que ira avaliar, julgar
através de voto de seus membros e informar o resultado que passard a valer no momento em
que for publicado.

Atletas novos (ndo ranqueados)

Atleta que ndo esteja ranqueado, o Representante da Equipe deve encaminhar a solicitagdo para
a Comissao Técnica com antecedéncia minima de 72hs (03 dias) antes do prazo de inscri¢des
para a etapa. A Comissao Técnica definira o ranking do atleta, que deve ser cadastrado no site
da FGPP com seu ranking atualizado e o atleta podera ingressar em formagdo de equipe que seu
ranking atual permitir.

DIVISOES DO CAMPEONATO GAUCHO

O Campeonato Gaucho possui trés divisdes:

- SUPER PRIMEIRA DIVISAO: Subdividida em 12 Div. Série Ouro e 12 Div. Série Prata.
- SEGUNDA DIVISAO

- DIVISAO DE ACESSO

Todas as equipes podem disputar as divisdes acima da sua sempre que desejar a cada etapa.

Atletas por Divisao

Super Primeira Divisdo: Atletas ESP, A, B, C, D e F s6 podem disputar a 12 Divisao.
Segunda Divisdo: Atletas F sé podem disputar a 22 ou 12 Divisdo.
Divisdo de Acesso: Atletas G, H e | podem disputar a Div. de Acesso e todas as demais divisdes.

CRITERIOS DE DESEMPATE DAS EQUIPES

Em todas as DivisGes do Campeonato, é seguida a seguinte sequéncia para desempate entre as
equipes: 1) Vitérias. 2) N.2 de games vencidos. 3) Soma total de pontos ganhos nas partidas
dentro da chave. 4) Confronto direto.
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SISTEMA DE SORTEIO NAS FASES

Quando houver numero impar de equipes nas divisGes, apds a fase de grupos, a definicdo dos
confrontos sera por sorteio para definir qual equipe ird para o Copo. Este sorteio serd efetuado
no momento de definicdo das chaves e antes da definicdo do cruzamento das equipes. Esta
alteracdo visa agilizar o andamento dos jogos, pois até entdo era necessario aguardar todos os
jogos terminarem, fazer os calculos e poder definir quem vai para o Copo. Com esta acdo, sera
evitado que os atletas fiqguem aguardando por grandes intervalos de tempo para realizarem seus
jogos.

Sempre que necessdrio, a Federagdo ird efetuar sorteios para definir qual equipes passam direto
de fase. Estes critérios de chaveamentos e demais questdes sdo de definicdo exclusiva da
Comissao Técnica, que podem fazer as devidas alteragdes que julgarem necessarias para o bom
andamento das etapas e sempre preservando o mesmo critério para todas as equipes
envolvidas.

PONTUAGOES EM CASO DE WO

Os pontos para o WO serdo considerados da seguinte forma: 2 (dois) games a 0 (zero), e
pontuacdo de 48 x O (zero).

Desempate quando a apuragdo envolve WO: Em caso de empate com Vitéria — Game — Pontos.
Com outra equipe da mesma chave com WO, exclui-se o WO e a melhor vitdria da outra equipe
e compara-se os outros resultados.

PONTUACAO GERAL DO ANO

a) Soma de pontos do campeonato;

b) Etapas vencidas em caso de empate em pontos;

¢) Mais classificagdes em segundo lugar, e assim por diante em caso de empate em pontos e
etapas vencidas.

SUPER PRIMEIRA DIVISAO (SPD)

A Super Primeira Divisdo é formada por equipes OURO e PRATA, o que determina se uma equipe
é Classe Ouro ou Classe Prata é sua formagdo de atletas.

Equipes que possuam algum atleta ESP, A, B ou C-C-C (trés atletas C juntos) sdo Classe Ouro.
Equipes C-C-D ou qualquer formacao abaixo desta que disputem a primeira divisdo sdao equipes
Classe Prata.

Fase de grupos da Super Primeira Divisao

Na primeira etapa do ano, os cabegas-de-chave sao definidos pelas formagdes das equipes, das
composicBes teoricamente mais fortes para as mais fracas: ESP-C-E / A-C-D / B-B-D / B-C-C / B-
D-D / C-C-C / C-C-D e assim sucessivamente. Apds a primeira etapa, valera o ranking obtido na
etapa anterior.

1) As equipes sdo classificadas como equipes OURO ou equipes PRATA (conforme sua formacao)

2) Na primeira fase as equipes OURO e PRATA se enfrentam (independente de serem Ouro ou
Prata)

3) Serdo definidos preferencialmente grupos de 4 equipes, eventualmente podendo ocorrer

grupos de 3 conforme o numero de equipes inscritas, as duas primeiras se classificam
diretamente.
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4) Na definicdo dos grupos das préximas etapas, as equipes Ouro serdo distribuidas primeiro
conforme sua classificagdo na etapa anterior, seguidas pelas equipes Prata melhores
classificadas do Lado Ouro e por fim as classificagcdes das equipes Prata no lado Prata.

Fase eliminatdria da Super Primeira Divisdo e REPESCAGEM

CLASSIFICAGOES DE 32 E 42 COLOCADOS E SISTEMA DE REPESCAGEM

1) NENHUMA EQUIPE OURO PODE IR PARA O LADO PRATA NOS JOGOS ELIMINATORIOS. AS
EQUIPES PRATA, CASO SE CLASSIFIQUEM EM 12 OU 22 NA FASE DE GRUPO, DISPUTAM AS
ELIMINATORIAS PELO LADO OURO.

1) EQUIPES PRATA: As equipes PRATA passam para o lado PRATA como 32 ou 42 colocados, ou
seja, nenhuma equipe prata é eliminada na fase de grupos.

2) SISTEMA DE REPESCAGEM (VALIDO APENAS PARA EQUIPES OURO):

O critério de repescagem varia conforme o nimero total de equipes ouro que ficaram em 32 e
49 |ugar.

a) 2 equipes: jogo eliminatério entre elas, quem vencer se classifica para a fase
eliminatéria, quem perder é eliminado.

b) 3 equipes: a melhor classificada entra na repescagem, as outras duas fazem um jogo
eliminatério, o perdedor é desclassificado.

c) 4 equipes: jogo eliminatdrio entre elas, considerando a melhor classificada x a quarta, e
a segunda x a terceira. Se classificam as duas vencedores e as perdedoras sao
eliminadas.

d) 5 equipes: a melhor classificada entra na repescagem, as 4 restante disputam a
repescagem sendo segundo x quinto, e terceiro x quarto colocado, os vencedores se
classificam e os perdedores sdo eliminados.

e) 6 equipes: jogo eliminatorio entre elas, considerando melhor classificado x a sexta,
segunda x quinta, terceira x quarta. Se classificam as 3 vencedoras, as demais sao
eliminadas.

f) 7 equipes ou mais: a partir da sétima colocada sdo eliminadas sem direito a repescagem,
as 6 primeiras colocadas disputam a repescagem conforme o critério da letra “e”.
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Sistema de pontuacado da Super Primeira Divisdo

As equipes Classe Ouro PONTUAM SOMENTE NA SERIE OURO, tanto na etapa quanto na
classificacdo geral do ano.

As equipes Classe Prata pontuam tanto na Série Ouro quanto na Série Prata, bem como podem
conquistar o titulo de qualquer uma das Séries (Ouro ou Prata).

| SISTEMA DE PONTUACAO SUPER PRIMEIRA DIVISAO |

SERIE OURO PONTOS SERIE PRATA PONTOS

12 120 12 60
22 100 22 50
32 90 32 45
42 a0 42 40
52 75 52 a5
62 70 62 30
72 65 72 25
82 60 82 20
92 55 g2 15
102 50 102 12
112 48 112 10
122 45 122 8
132 42 132 5]
142 38 142 3
152 35 152 2
162 32 162 2
172 30 172 2
182 25 182 2
192 25 192 2
202 25 202 2

| AS EQUIPES RECEBEM 10 PONTOS DE BONUS POR ETAPA QUE PARTICIPAREM

SEGUNDA DIVISAO E DIVISAO DE ACESSO

A Segunda Divisdao é formada por atletas com formacdo mdaxima de F-F-F, qualquer formacdo
abaixo desta é livre.

A Divisao de Acesso é formada por atletas com formagao maxima de G-G-G, qualquer formagao
abaixo desta é livre.

Fase de grupos da 22 Divisdo e Divisao de Acesso

a) A primeira etapa do Campeonato, os cabegas de chave serdo definidos por sorteio. Ja a partir
da SEGUNDA etapa do Campeonato Estadual de Trio sera adotado o critério de “CABECAS DE
CHAVE”, valendo sempre a classificacdao da etapa anterior.
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b) Ao iniciar a primeira rodada deve ser feito o sorteio geral, constituindo assim as chaves, onde
jogardo em cada chave um contra todos, classificando-se trés equipes por chave, ndo podendo
ser alterado este sistema.

c) Serdo colocados em chaves diferentes as AgremiagGes ou Clubes que apresentarem mais de
uma equipe inscrita no torneio dentro de sua categoria, caso tenha agremiacdo com mais
equipes do que chaves na rodada, por sorteio sera definido em qual chave a equipe joga,
fazendo com a outra equipe da mesma agremiacdo o primeiro jogo da chave.

d) O sorteio das chaves é realizado de maneira virtual pelas midias da FGPP na véspera da etapa,
podendo ser acompanhado por todos ao vivo.

Sistema de pontuagao da 22 Divisao e Divisao de Acesso

| SISTEMA DE PONTUACAQ 22 DIVISAO E DIVISAO DE ACESSO |

COLOCACAO  PONTOS COLOCACAD  PONTOS

12 60 112 10
22 30 122 8
3z 45 132 B
42 40 142 3
52 35 152 2
62 30 152 2
72 25 172 2
82 20 152 2
g2 15 152 2
102 12 202 2

| AS EQUIPES RECEBEM 10 PONTOS DE BONUS POR ETAPA QUE PARTICIPAREM

SOBRE A PARTIDA

Auséncia de jogador na equipe

A equipe, Trio ou Quinteto, podera disputar a partida com 1 (um) jogador a menos, sendo que
guando o ultimo atleta perder o seu ponto serdo computados 2 (dois) pontos a cada giro na
contagem. O atleta que estiver faltando sé podera entrar na partida no intervalo de game.

Inicio da partida (escolha de saque e lado)

Antes de iniciar a partida, sera feito par ou impar ou esconder a bolinha. O ganhador escolhe
sair sacando ou ficar no seu lado de preferéncia da mesa. O perdedor tem o direito de escolher
a segunda opgao. Exemplo: se o ganhador escolheu o saque, o perdedor pode escolher o lado
da mesa ou vice-versa. Apds este procedimento o jogo ja inicia automaticamente com disputa
de ponto valido.
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Trocas de lado na mesa

Ao final de cada game as equipes trocardao de lado na mesa. O saque ndo muda de lado no
decorrer da partida, ou seja, sera alternado entre as equipes a cada vez que elas mudarem de
lado.

NOTA: No inicio da disputa do JUS, deverad ser escolhido saque ou lado novamente, devendo ser
seguido o mesmo procedimento do inicio da partida.

Substituicdes de jogadores

As substituicOes dos jogadores, somente poderdo ser feitas no inicio de cada game, no caso de
TRIO. Se houver JUS, o jogador que foi substituido ndo podera retornar para a partida, pois o
JUS devera acontecer com os atletas que jogaram no 22. Game. A ordem de entrada da mesa no
JUS podera ser alterada no inicio do mesmo.

Mudanca na ordem dos atletas
Quando da mudanca na ordem de entrada dos atletas nos intervalos de game, o juiz e o mesario
devem ser comunicados.

Reivindicag@es durante o jogo apenas pelo capitao

Qualquer reclamagdo durante o jogo devera ser feita por intermédio do respectivo capitdo
(duplas, trios e quintetos), sem o que ndo serd considerada. A reclamacdo devera ser feita ao
juiz e ndo ao mesario.

Movimentacdao da mesa

Se a mesa mexer em movimento natural (em que o atleta esteja tentando alcangar a bola) e o
adversario ndo se sinta prejudicado é considerado jogada valida. Caso o adversario se sinta
prejudicado, deve parar a jogada no momento em que o lance ocorrer e o ponto deve ser
repetido. Se a disputa de ponto continuar entre os jogadores, é considerado que houve
continuidade no enfrentamento, ndo cabendo reclamagdo posterior quando a disputa for
concluida.

Bolinha lancada ou devolvida pelo lado da mesa

E véalido se a bolinha passar pelo lado externo dos 1,80 de rede, mesmo que seja de altura
inferior a rede, mas a bolinha tem de pegar na parte superior do tampo da mesa do outro lado
e subir. Se a bolinha pegar por baixo ou do lado da mesa nao vale o ponto.

Mao na mesa
E permitido o jogador se apoiar com a m3o na mesa durante a disputa do ponto.

Tocar com a raquete a bolinha quando a jogada for fora da mesa

E permitido que o jogador toque com a raquete na bola quando o adversario a tiver devolvido
fora da mesa (sem ter quicado na mesa).

Situagdes que o ponto é considerado perdido

a) Durante o jogo a bola bater em qualquer obstaculo, como suporte da rede, lampadas, etc.
b) A bolinha picar na mesa do adversario e voltar sem que o mesmo a tenha tocado.

¢) O jogador bater ou passar com a raquete sobre a rede ao bater ou atirar a bola.

d) O jogador deixar a bola bater na mao durante a disputa do ponto.

e) Sem autorizagdo do juiz, o jogador segurar a bola.
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f) Apds a ordem de saque do juiz, passando-se 5 (cinco) segundos, o jogador ndo sacar
imediatamente.

g) Por duas vezes consecutivas (NA RESPOSTA) a bolinha for arremessada fora da drea de saque,
na area de resposta ou considerada forcada.

h) O saque ou resposta tocarem por 2 vezes consecutivas na rede.

i) O jogador SACAR na rede e ndo passar a bolinha para o outro lado ou fora da mesa.

j) O sacador rebater a resposta e esta for para fora da mesa, neste caso, ndo ha discussao sobre
a qualidade da resposta.

k) Por duas (2) vezes consecutivas (NO SAQUE) a bolinha for arremessada fora do tergo central
da mesa, na drea de saque ou considerado for¢ado.

[) O atleta que estd na mesa ou os outros membros da equipe que estiverem jogando, falarem
ou vibrarem durante a definicdo do ponto e a bolinha tocar na sua mesa perde o ponto, se cair
fora da mesa ganha o ponto mesmo tendo vibrado ou falado.

m) O atleta deslocar a mesa intencionalmente ou nao.

n) Se a bolinha pegar na lateral da mesa.

o) O atleta ou equipe incorrerem em atos de indisciplina no decorrer da disputa.

SOBRE SAQUE E RESPOSTA

a) No terco central a 30cm da extremidade da mesa (fundo) deverad ser pintada uma listra de no
minimo 1,0 cm de largura na cor branca (sem brilho), e 30 cm de largura que delimitara a drea
de saque. Todo saque e resposta deve ser dado dentro da area especificada (sobre as linhas é
considerado valido). Se a bolinha ultrapassar esta area, tanto no saque quanto na resposta,
sera considerada bola fora, devendo ser repetido independente do adversario ter ido na bola,
nesta situacao a jogada deve parar no momento em que ocorrer. Caso ambos os atletas deem
prosseguimento na jogada normalmente, ndo cabe reclamac¢do de quem perder a disputa do
ponto quando o enfrentamento tiver sido concluido.

Se o saque ou resposta for dentro da drea e o adversario considerar que foi forcado ou com
efeito, ndo deve ir na bola ou jogar a bola para o lado. Caso tente dar continuidade na jogada
e erre, nao cabe reclamagdo, sendo o ponto computado para o adversario.

b) A drea de saque/resposta deve ser mantida “livre”, o atleta que for “receber” a bola ndo pode
estar posicionado antecipadamente com a raquete dentro da area, pois é direito usar bolas
“longas” tanto no saque quanto na resposta. Apds o inicio da jogada o atleta pode se posicionar
livremente.

c) Ndo sera permitido, em hipdtese nenhuma, sacar de cima da mesa, tem de ser de tras da
mesa e nunca partido de altura inferior a altura da mesa.

d) Se a bolinha ultrapassar esta area no saque sera considerado fora. Em cima da linha do
retangulo dos 30cm é dentro. O saque ou resposta dentro da area sdo vdlidos, ndo sendo

necessario que a dire¢do da bola seja em linha reta (em diregao ao fundo da mesa).

e) Quando por duas (2) vezes consecutivas a bolinha for arremessada fora do terco central da
mesa, da area de saque ou a jogada for considerada for¢ada, o ponto estara perdido.

f) O saque que pegar na rede e passar sera considerado errado. Dois saques errados é ponto do
adversario.
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g) Quando o jogador SACAR na rede e ndao passar para o outro lado ou fora da mesa este perde
0 ponto.

h) No saque a raquete ndo pode ultrapassar a altura da mesa, e a bolinha uma altura maxima de
30 cm acima da rede, ficando a critério do juiz a andlise do mesmo.

i) Se o saque ou a resposta for fora da area, a jogada deve ser repetida, independente do
adversario ter ido ou ndo na bola, mas a jogada deve parar no momento em que ocorrer, se 0s
atletas derem continuidade ndo cabe reclamagdo quando houver a conclusdo do ponto ao final
da disputa.

j) Se o saque ou resposta for dentro da drea e o adversario considerar que foi forcado ou com
efeito, ndo deve ir na bola ou jogar a bola para o lado. Caso tente dar continuidade na jogada e
erre, ndo cabe reclamacgao, sendo o ponto computado para o adversario.

k) A bolinha que picar em cima da linha da drea de saque vale, tanto no saque ou resposta,
independente de analise de dizer que foi atravessada ou ndo. Se o saque partiu de tras da area
de saque, e picou dentro da linha, sem forca excessiva ou efeito sera considerado valido.

[) O saque ou resposta sera considerado com “efeito” ou “forcado” quando:
- O sague ou resposta ndo pode ter nenhum efeito que atrapalhe a recepgdo do adversario.
- For aplicada relativa for¢ca, mesmo que este vda em linha reta dentro da area de saque.

m) Na resposta, quando por duas (2) vezes consecutivas a bolinha for arremessada fora do tergo
central da mesa, da drea de resposta ou a jogada for considerada forcada, o ponto estard
perdido.

n) A resposta que pegar na rede e passar, sera considerada errada. Dois erros é ponto do
adversario.

0) O saque/resposta sera considerada com “efeito” ou “forcada” quando:

- A bolinha for respondida com forga excessiva ou efeito que dificulte a acdo do sacador ou a
resposta.

- O juiz observar que a resposta esta sendo dada “cortada” ou com relativa forca, mesmo que
esta va em linha reta dentro da area.

FORMA DE INSCRICAO NO CAMPEONATO E VALORES

Sé poderdo se inscrever e participar das etapas atletas e equipes que estejam em dia com suas
contribuigdes (Os atletas com as anuidades pagas e as equipes com suas inscricbes pagas).

Forma de pagamento

Todo pagamento deve ser feito exclusivamente via PIX para a conta corrente da Federacgao, nao
sdo aceitos pagamentos em espécie. Nenhum integrante da diretoria ou membro da Federacdo
esta autorizado a receber pagamentos em suas contas pessoas fisicas em nome da Federagao.
CHAVE PIX (CNPJ): 08.086.945/0001-80 Federag¢io Gaucha de Pingue-Pongue

Os comprovantes de pagamento devem ser enviados para (51) 9 9909-8538 Cesar Fonseca.

FEDERAGCAO GAUCHA DE PINGUE-PONGUE



REGULAMENTO E FORMULA CAMPEONATO GAUCHO DE PINGUE-PONGUE | Pagina 16

Inscricdes de equipes

InscricOes até 17:00 do dia que antecede a Etapa pelo Representante da Equipe, com os nomes
dos atletas. O representante deverd fazer a inscricdo da EQUIPE até este prazo, caso ainda ndo
esteja completa, podera incluir ou substituir jogador até o inicio da etapa. Se a EQUIPE nao
estiver inscrita até a realizacdo do SORTEIO DAS CHAVES, nao poderd participar da etapa. As
inscricdes serdo aceitas pelo link disponibilizado no WhatsApp no Grupo de Representantes de
Equipes.

Valores das inscricdes das equipes

RS 120,00 por equipe para os participantes da 12 e 22 Divisdo.

RS 105,00 por equipe para a Divisdo de Acesso.

A cada 3 equipes da agremiacdo na 12 e/ou 22 Divisdo, ganha uma vaga nha Divisdo de Acesso.
Equipes das cidades sede da etapa, receberdo desconto de 50% das inscricdes da respectiva
etapa.

Prazo e forma de pagamento das inscricdes de equipes

Os pagamentos deverdo ser efetuados pelo REPRESENTANTE da equipe via CHAVE PIX (CNPJ):
08.086.945/0001-80 Federagdo Gatcha de Pingue-Pongue até as 22:00 na véspera da etapa,
devendo enviar comprovante e relacdo das equipes para (51) 9 9909-8538.

Anuidade de atletas

Para estarem habilitados a se inscrever em uma etapa, o atleta precisa estar com a sua anuidade
quitada, independente do més que ingressar no campeonato. NAO SERAO ACEITAS INSCRICOES
DE ATLETAS QUE NAO ESTEJAM COM SUA ANUIDADE PAGA. Atletas inativos (que ndo disputar
o campeonato estdo dispensados de pagar anuidade).

Os pagamentos da anuidade devem ser efetuados pelo representante da equipe via pix para a
Federagdao, devendo ser enviada a relagdo com nome, matricula do atleta e comprovante de
pagamento.

Valores da Anuidade
RS 60,00 por atleta. Pagamentos efetuados até 10/02/26 recebe desconto de RS 15,00.

SOBRE O EVENTO (ETAPAS)

Dia e hora de inicio

Sempre aos sdbados, o hordrio oficial de inicio dos jogos é as 14:30. Porém, ficou estabelecido
gue chaves com 4 equipes (preferencialmente da Super Primeira Divisdo) devem iniciar 30
minutos antes, ou seja, as 14:00 e utilizarem mesas simultaneas.

Para equipes que necessitam se deslocar mais de 100km para a etapa, sera concedido tempo de
tolerancia até as 15:00 para se apresentarem na etapa (caso seja necessario).

Atraso de equipe no inicio da etapa

Na primeira partida da Etapa caso ocorra atraso para a chegada da EQUIPE (algum imprevisto),
se o Representante informar no Grupo dos Representantes do Whatsapp, vai ocorrer uma
alteracdo na sequéncia dos jogos e nao sera aplicado W.O. Caso tenha 2 atletas o jogo DEVE ser
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iniciado. O 3° atleta s6 podera ingressar no término do game. Se o jogo da fase ja tiver terminado
e a equipe ainda ndo tiver chegado, a equipe ja estara sujeita a WO, conforme avaliagao de
algum representante da Comissdo Técnica (que ndo podera ser integrante de nenhuma
agremiacdo da chave).

Jogos de apresentacao
Os jogos de apresentacdo, na abertura dos eventos, poderdo ou ndo ocorrer conforme a
federacdo entender conveniente.

Consultas a mesa central

E proibido aos atletas ou representantes de equipes consultarem a mesa central durante as fases
de grupos buscando informagdes sobre possiveis cruzamentos futuros. Nas fases eliminatérias,
é autorizado informar os cruzamentos quando solicitado.

Sobre as premiacdes e entregas
Tipos de premiacdo
Serdo fornecidos troféus para os campedes e medalhas até o 32 lugar em todas as etapas para

todas as divisoes (12 Div. Série Ouro, 12 Div. Série Prata, 22 Div e Divisdo de Acesso). A Federagao
vai procurar sempre oferecer premiacdes melhores para a 12 Divisdo Série Ouro.

Momento da premiacdo

As premiac0es serdo entregues apos o jogo final de cada divisdo. Com excecdo da ultima etapa
do ano, em que todos os atletas, independente da Divisdo, deverdo aguardar para receberem
seus troféus em conjunto no momento do encerramento de todos os jogos na cerimbnia de
encerramento da ultima etapa do ano.

UNIFORMES

E obrigatdrio o uso de uniforme. No minimo camisetas iguais (cores e formas).

A equipe que se apresentar sem uniforme deverd providenciar camisetas ou coletes iguais ou
serd desclassificada da etapa.

O atleta deverd estar de ténis (proibido jogar descalgo, com sapatos, sapaténis, botina, etc). E
Proibido o uso de calga ou bermuda jeans como parte do uniforme, cal¢a de abrigo é permitido.

ASCENSO E DESCENSO

N3o ha ascenso ou descenso de EQUIPES, as equipes poderdo ser formadas de acordo com os
rankings de atletas estabelecidos em cada ano e jogardo as Divisdes em que a equipe formada
se enquadrar.

NUMERO DE EQUIPES PARTICIPANTES

Desde que ndo exceda o numero maximo de capacidade de equipes (quantidades de mesas
disponiveis), ndo ha limite de participacdo de equipes em nenhuma Divisdo. Caso seja atingido
o limite, as equipes com mais assiduidade ao longo do ano terdo preferéncia, apds este critério,
caso haja vagas remanescentes, serdo preenchidas por ordem de inscrigao.
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MODALIDADES DE JOGO

Individual

Cada jogo sera disputado no critério melhor de 2 games de 15 pontos, o atleta que ganhar os 2
primeiros games vence a partida. Se cada um vencer um game o jogo serd decidido no sistema
de JUS, onde cada um tera de fazer a pontuagdo que lhe faltou no game que perdeu. No inicio
do JUS serd escolhido saque e lado numa disputa de par ou impar, ou esconder a bolinha. Vence
quem zerar seus pontos do JUS. Nao sera permitido alterar a pontuacdo do JUS, o atleta que
atingir seus 30 pontos primeiro nas somas, vence a partida. Se ficar no 1x1 é decisdo seca.

Fica estipulado o prazo maximo de 40 minutos para dura¢gdo de uma partida, atingido este
tempo, se estiver no 22 game, o vencedor serd o ganhador do 12 game. Se estiver no JUS, vence
guem estiver na frente no JUS.

Duplas

Cada jogo sera disputado no critério melhor de 2 games de 20 pontos, a equipe que ganhar os
2 primeiros games vence a partida. Se cada um vencer um game o jogo serd decidido no sistema
de JUS. No inicio do JUS sera escolhido saque e lado numa disputa de par ou impar, ou esconder
a bolinha. Vence quem zerar seus pontos do JUS. Ndo serd permitido alterar a pontuagao do
JUS, a equipe que atingir seus 40 pontos primeiro nas somas, vence a partida. Se ficar no 1x1 é
decisdo seca. No JUS podem alterar a ordem de entrada na mesa, mas ndo serd permitido
alteracao de jogadores. Fica estipulado o prazo maximo de 50 minutos para duragao de uma
partida, atingido este tempo, se estiver no 22 game, o vencedor sera o ganhador do 12 game. Se
estiver no JUS, vence quem estiver na frente no JUS.

Trios

Cada jogo sera disputado no critério melhor de 2 games de 24 pontos, a equipe que ganhar os
2 primeiros games vence a partida. Se cada um vencer um game o jogo sera decidido no sistema
de JUS. No inicio do JUS sera escolhido saque e lado numa disputa de par ou impar, ou esconder
a bolinha. Vence quem zerar seus pontos do JUS. Ndo serd permitido alterar a pontuagdo do
JUS, a equipe que atingir seus 48 pontos primeiro nas somas, vence a partida. Se ficar no 1x1 é
decisdo seca. No JUS podem alterar a ordem de entrada na mesa, mas ndo sera permitido
alteracdo de jogadores. Fica estipulado o prazo madximo de 50 minutos para duragao de uma
partida, atingido este tempo, se estiver no 22 game, o vencedor sera o ganhador do 12 game. Se
estiver no JUS, vence quem estiver na frente no JUS.

Quintetos

Cada jogo sera disputado no critério melhor de 5 games de 50 pontos, ou seja, a equipe que
ganhar 3 games vence a partida ndo havendo necessidade de um quarto ou quinto game.
Quando for necessaria a disputa de um quarto ou quinto game, o mesmo sé termina com
diferenca de 2 pontos. Por exemplo: (50 x 48) - (51 x 49) - (52 x 50). Fica estipulado o prazo
maximo de 1h20 min para duragao da partida, atingindo este tempo a sequéncia de desempate
serd: N2 games vencidos, soma total de pontos disputados até o momento que o jogo foi
interrompido, disputa de um ponto de morte subita entre os dois capitdes.

DIRETORIA FGPP

Cesar Fonseca (Presidente), Patricio Silva (Vice-Presidente), Ademir Silva (Diretor de Eventos),
Altair da Rosa (Diretor Executivo), Ernani Haab (Diretor Técnico), Isidoro Pinzon (Diretor
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Esportivo), Jeferson Konradt (Diretor de Desenvolvimento Estratégico), Luiz Carlos Ebert (Diretor
de Arbitragem e Disciplina), José Hining (Diretor Executivo).

COMISSAO TECNICA

A Comissao Técnica tem autonomia para decidir sobre os temas sob sua responsabilidade de
forma soberana. Em caso de empate em votag¢do pelos membros, o voto do presidente da
comissao tem peso dobrado.

Presidente da Comissao Técnica: Ernani Haab

COMISSAO DE DISCIPLINA

A Comissdo de Disciplina tem autonomia para decidir sobre os temas sob sua responsabilidade
de forma soberana. Em caso de empate em votagao pelos membros, o voto do presidente da
comissao tem peso dobrado.

Casos de ocorréncia disciplinar devem ser julgados imediatamente ao término da partida das
equipes envolvidas sempre que possivel, eventuais situagdes que ndao possam ser definidas no
momento do evento, devem ser julgadas em no maximo uma semana apds a ocorréncia, nestes
casos o atleta tem o direito de apresentar sua defesa previamente através do representante da
sua equipe, caso ndo haja manifestagao, ndo cabe argumentagao que nao teve o direito de
apresentar defesa.

Presidente da Comissdo de Disciplina: Luiz Carlos Ebert

EQUIPES QUE PARTICIPARAM DO CONGRESSO TECNICO

Para o ano 2026 o presente documento foi validado em carater extraordindario pela Comissao
Téncia, além do presidente eleito da FGPP.

USO DE RECURSOS DE VIDEOS E FILMAGENS

O uso de imagens de transmissGes ao vivo ou filmagens de qualquer natureza podem ser
utilizadas para avaliacdo de questdes disciplinares, caso a Comissao de Disciplina considere
pertinente.

Questoes de natureza técnica devem ser decididas durante o jogo e ndo é autorizado este
recurso para reclamagdes de arbitragens, divergéncias ocorridas entre equipes ou demais
situacdes do género. E preciso manter o mesmo critério técnico para todos os jogos, como nem
todas as partidas sdo registradas e muitas que sao feitas as filmagens, normalmente ndo se tem
os angulos que seriam necessarios para dirimir eventuais duvidas e por isso este recurso nao
pode ser utilizado para questdes técnicas.

EQUIPAMENTOS E ACESSORIOS

Raquetes

As raquetes devem ser de madeira. Ndo é permitido o uso de raquetes listradas (exce¢do algum
risco de caneta), pintadas com tinta, giz, nem revestidas de borracha ou residuo saliente que
possa ser retirado com uma simples raspagem com uma régua plastica.

Bola

Os campeonatos sdo disputados apenas com a bola oficialmente homologada pela FGPP, com
as seguintes especificagdes: na cor branca, marca TIBHAR 3 Estrelas, sem emenda. Caso haja
algum problema de fornecimento, podera ser usada a TIBHAR BASIC. Em caso de alteragado, a
nova bola deverd ser previamente aprovada pela FGPP. A FGPP fornece as bolas de jogo para os
campeonatos estaduais.
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Mesa
As dimensOes da mesa de pingue pongue sdo: 3 m (trés metros) de comprimento, 1,5 m (um
metro e meio) de largura e 0,90 m (noventa centimetros) de altura.

A mesa deve ser pintada com verde fosco ou preto (sem brilho), com bordas laterais pintadas
preferencialmente na cor branca (sem brilho) com 1,5cm de largura e um retangulo central de
30 cm de largura, tendo um espaco de 30 cm até o fim de cada fundo da mesa, que sera
considerada drea de saque e resposta.

Rede

A rede deve ser na cor escura (preferencialmente verde, azul ou preta) e a faixa superior branca,
possuindo 1,8m (um metro e oitenta centimetros) de largura e 0,18m (dezoito centimetros) de
altura. Podendo ter 1,7m de comprimento e 0,15m de largura.

ANEXOS

Cdédigo Disciplinar
O Cddigo Disciplinar é parte integrante deste documento e faz parte das diretrizes obrigatérias
no Regulamento e Férmula do Campeonato Gaucho de Pingue-Pongue.
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